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Was verstehe ich unter einem
Semantic Desktop?

e FUr mlch eine Art Krucke im tagllchen Um g ng mit
Informationen



Semantic Web Prinzipien - Semantic
Triple
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Wichtige Unterschiede zu Semantic
Web

* Kein RDF (Resource Description Framework)
» Kein RDF-Schema
« Zweistellige Strukturen bzw. Triple mit Null-Nodes

» Kein SPARQL (SPARQL Protocol And RDF Query
Language)

» Selbst entwickelter Triple Store

* Integration von Funktionen in die semantische
Vernetzung
e Zur Zeit 67 Module mit 150 Views (Apps)




Report- und Anwendungsontologien




Quellen

« Semantischer Desktop (Wikipedia)

« Semantic Web (Wikipedia)

« RDF, RDF-Schema, SPARQL, SHACL (Wikipedia)

e« The Many Shapes of SHACL with Holger Knublauch (YouTube)

* Overview and Outlook on the Semantic Desktop (Leo Sauermann,
Ansgar Bernardi, Andreas Dengel)

 As We May Think (Vannevar Bush)

» TopBraid Enterprise Data Governance (TopQuadrant, Inc.)
e Obsidian

e infinity maps

* Bild (Graphenstruktur)
» Gephi (Graph Viz Platform)

e Demos
* Friedrich Kittler: Ontologie der Medien (YouTube)



https://de.wikipedia.org/wiki/Semantischer_Desktop
https://de.wikipedia.org/wiki/Semantic_Web
https://de.wikipedia.org/wiki/Semantic_Web
https://de.wikipedia.org/wiki/Resource_Description_Framework
https://de.wikipedia.org/wiki/RDF-Schema
https://de.wikipedia.org/wiki/SPARQL
https://en.wikipedia.org/wiki/SHACL
https://www.youtube.com/watch?v=ccs-KhnWR1U
https://www.researchgate.net/profile/Andreas-Dengel/publication/225070158_Overview_and_Outlook_on_the_Semantic_Desktop/links/0fcfd508786a29343c000000/Overview-and-Outlook-on-the-Semantic-Desktop.pdf
https://www.theatlantic.com/magazine/archive/1945/07/as-we-may-think/303881/
https://www.theatlantic.com/magazine/archive/1945/07/as-we-may-think/303881/
https://www.theatlantic.com/magazine/archive/1945/07/as-we-may-think/303881/
https://www.topquadrant.com/products/topbraid-enterprise-data-governance/
https://www.topquadrant.com/products/topbraid-enterprise-data-governance/
https://www.topquadrant.com/products/topbraid-enterprise-data-governance/
https://obsidian.md/
https://www.infinitymaps.io/
https://www.infinitymaps.io/
https://www.infinitymaps.io/
https://gephi.org/
https://gephi.org/
https://gephi.org/
https://gephi.org/
https://gephi.org/
https://gephi.org/
https://www.youtube.com/watch?v=W-yV8igrfxo

Prinzip

Informationelle Selbstorganisation
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Prinzipien
Prinzip
Prozessuale Selbstorganisation

Prinzip

Semantic Triple als physische
Organisationsform

Struktur entsteht durch die Vernetzung,
nicht bei durch die Erzeugung der
Strukturelemente

Ontologie als logische
Organisationsform

Integrative Axiome

Universalien und Einzeldinge zur
Differenzierung der Wirklichkeitsebenen

Eindeutige Identifikation der
Strukturelement (Bsp. Klassen, Objekte,
Attributtypen, Beziehungstypen)

Benutzer- und Kontext orientierte
Integration von Prozessen

Benutzer- und Kontext orientierte
Integration von
Benutzeroberflachen

Kontext-orientierte Rollen von
Strukturelementen durch Vernetzung

Assoziative Navigation

Unterschiedliche Reprasentationsformen
der Strukturen

Ontologie-Editor zur Erweiterung und
Editierung aller Informationen und
Pozesse

Kontext orientiertes
Kommunikationssystem

Statistik der Interaktionen

Programmdaten und Benutzerdaten
sind im gleichen Triple Store

Null Node

Media-Store fur Dateien

Ontologien als Objekte im Triple Store,
die Teil von Beziehungen werden
konnen.

Klassen-Editor

Reziehiina<-Fditor fiir Obiekte

Ver<chliic<celiina von Informationen

Sicher<tellen der Kon<ictenz 7zwicschen
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